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Mobdulo 1: Comum 12 Ano

- Resumo ExecuTtivo

O modulo Jogo Digital € o ponto de partida da formag&o em Sistemas de Informagéo do Inteli. Ao
longo de dez semanas, equipes de ate oito alunos desenvolvem um jogo digital completo para um
parceiro real, aplicando logica de programacéo, design de experiéncia e analise estratégica de
mercado. O produto final resolve um problema concreto do parceiro, seja de treinamento interno,
engajamento de clientes, comunicagéo de causas socioambientais ou educagao.

- O DEsAFIO

Organizagbes de variados setores precisam comunicar, treinar e engajar publicos especificos de
formas que vao aléem de materiais estaticos ou apresentagdes convencionais. Jogos digitais criam
experiéncias imersivas, mas desenvolvé-los exige dominio simulténeo de programagéo, narrativa,
design visual e viabilidade de negdcio. A maioria das empresas ndo possui equipes com esse perfil
integrado, nem o tempo necessario para experimentar solugdes interativas com baixo risco.

- OBJETIVO DO MODULO

Capacitar equipes multidisciplinares para projetar e construir um jogo digital funcional que
responda a um desafio real de um parceiro. O modulo une fundamentos de programagao orientada
a objetos, matematica e fisica aplicadas a design de jogos, gestdo agil de projeto e analise
estratégica de negocio. Ao final, as equipes entregam um artefato jogavel, com cdédigo e
documentacéo, alem de um pitch estruturado com analise de mercado e proposta de valor.

- PROBLEMAS QUE PODEMOS RESOLVER

e Treinamentos corporativos com baixo engajamento que precisam de formatos mais
interativos para reter conhecimento.

e Necessidade de comunicar causas sociais, ambientais ou de saude de maneira acessivel e
memoravel para publicos diversos.

e Dificuldade em apresentar produtos ou servicos a clientes de forma experiencial, sem
depender apenas de demonstracgdes presenciais.

e Programas de onboarding de novos colaboradores que precisam ser escalaveis e mais
envolventes do que manuais tradicionais.

e Iniciativas educativas em escolas, hospitais ou ONGs que demandam materiais ludicos
adaptados a diferentes perfis e contextos.

- Possivelis CASOS DE APLICACAO
1. Casos de Sucesso Reais (O que ja entregamos)
Onboarding e Aculturamento de Talentos:
Criamos para 0 BTG Pactual um jogo serio focado no onboarding de analistas de
mercado, simplificando conceitos tecnicos e operacionais de finangas e negocios
corporativos.
e Treinamento Técnico e Modelos de Negocio:
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o Construimos com a Cielo jogos corporativos voltados para a capacitacao de equipes
comerciais em escala, superando barreiras geograficas e padronizando o conhecimento
de campo.

Sensibilizagao, Inclusao e Compliance:

Criamos para a VIVO e a AMBEV plataformas gamificadas focadas no treinamento de
colaboradores e liderangas sobre Diversidade, Incluséo e Vieses Inconscientes.
Educacgéo, Saude e Impacto Social:

Desenvolvemos com a Faculdade de Medicina da USP (Oncologia & Cirurgia Plastica)
jogos educativos voltados para a prevengdo de queimaduras na infancia e
conscientizagdo sobre habitos de vida saudaveis para a prevencéao ativa do cancer.

o Criamos para o Metr6-SP uma jornada ludica interativa que conecta conceitos de
seguranga operacional, historia do transporte e cidadania durante visitas monitoradas
de escolas ao campus ferroviario.

N

. Outras Aplica¢des Possiveis (Onde mais podemos gerar valor)

e Podemos construir jogos de simulagdo de processos comerciais para o treinamento de
equipes de vendas e atendimento, emulando situagoes de obje¢des de clientes e
negociagdes complexas em tempo real.

e Podemos estruturar simuladores de paineis de controle, operacéo de maquinas ou
auditoria operacional para industrias e logistica, acelerando a curva de aprendizado
tecnico e mitigando riscos de acidentes no ambiente fisico.

e Podemos desenvolver experiéncias de marca gamificadas (advergames) para

campanhas de marketing de bens de consumo, educando os consumidores de forma

ludica sobre os diferenciais e beneficios de novos produtos e servigos.

o PossivEIs ENTREGAVEIS

Jogo digital funcional desenvolvido em JavaScript, entregue como aplicagdo web.
Documento de Game Design Document (GDD) detalhando mecanicas, narrativa, personagens
e fases.

e Andlise de mercado do setor de jogos sérios (serious games) aplicada ao contexto do
parceiro.
Pitch deck com proposta de valor, publico-alvo, diferenciais competitivos e analise SWOT.
Relatorio de testes com usuarios e verséo revisada do jogo com base no feedback coletado.
Apresentacédo final para o parceiro com demonstragdo ao vivo do produto.

- PRremissas E REQuISITOS
e DaEmpresa Parceira:
o Disponibilizar um representante para alinhamentos quinzenais com as equipes (sprints de

revisdo).

o Fornecer o contexto do problema real a ser resolvido e acesso a materiais institucionais
relevantes.

o Disponibilizar usuarios ou funcionarios para sessdes de teste e validagdo do jogo durante
o moédulo.

o Indicar critérios minimos de aceite do produto final antes do inicio do desenvolvimento.
e Do Projeto:
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As equipes tém entre seis e oito alunos, com formagdo multidisciplinar em computacéo,
UX e negocios.

O desenvolvimento ocorre em cinco sprints de duas semanas, com entregas
intermediarias a cada sprint.

Todas as solugdes sdo construidas com tecnologias de codigo aberto, principalmente
JavaScript.

O jogo deve ser funcional e jogavel ao final do médulo, mesmo que em versao de prototipo
validado.

- Escoro E RESTRIGOES

Escopo Incluido:

O

o

O

o

Levantamento de requisitos e entendimento do problema do parceiro.

Game Design: produgdo de personagens, narrativas, mecéanicas, dindmicas e elementos
audiovisuais (assets).

Desenvolvimento do jogo em JavaScript com mecénicas interativas e elementos visuais,
para execug&do em navegadores web em diferentes tamanhos de tela.

Testes de jogabilidade com usuarios reais indicados pelo parceiro.

Analise estrategica de mercado e elaboragéo de pitch de negocio.

Fora do Escopo:

o

Publicagdo comercial do jogo em plataformas de distribuicéo digital (App Store, Google
Play, Steam).

Desenvolvimento de infraestrutura de backend ou banco de dados para o jogo (n&o é
possivel salvar o progresso do jogo de forma persistente).

Producéo de elementos graficos autorais, trilha sonora profissional ou contratacao de
estudio de arte externo.

Suporte e manutencao do produto apds a entrega ao parceiro.

Integragcéo com sistemas internos da empresa parceira.

- PossivEIS TECNOLOGIAS / ARQUITETURA / Ferramentas DE NEecécIos

JavaScript (ES6+) com frameworks de desenvolvimento de jogos 2D (Phaser.js).

HTML5 e CSS3 para interface e estrutura da aplicagao.

Ferramentas de design: Figma para prototipagao de telas e fluxos.

Git e GitLab para controle de verséo e gestéo colaborativa do projeto.

Ferramentas de gesté&o agil: Gitlab para organizacdo das sprints e tarefas.

5 forgas de Porter, Analise SWOT, Canvas de Proposta de Valor, Matriz de Risco para o eixo de
negocios.
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